Quickstart — Annotieren

A. Annotationsspur(en) hinzufligen

E Spur > Spur anfiigen...: Spur wird an unterster Stelle der Transkription angefiigt
+—  Spur > Spur einfiigen...: Fligt Spur oberhalb der markierten Spur ein
C—
:!_ Spur > Spur nach oben verschieben: Verschiebt markierte Spur nach oben
E‘u Spur > Spurreihenfolge verandern...: Andert die Reihenfolge der Spuren
;I Spur > Spureigenschaften...: Die Spureigenschaften werden im Dialogfenster
angezeigt bzw. kdnnen hier festgelegt werden
#E' Neue Spur £3
Sprecher | SPKD [X] » | Sprechertabelle bearbei...
Typ Alnnotation) —
Kategorie |disfluency
Ereignisse kopieren aus | TIED (¥ [v]) | Copy text
O ] | Abbrechen |
1. Sprecher auswahlen: Den Sprecher (aus der Sprechertabelle) auswéhlen, dessen

N

Beitrdge annotiert werden sollen. Jedem Sprecher wird eine eigene Annotationsspur
zugeordnet!

Typ auswahlen: Spurtyp als A(nnotation) festlegen.
Kategorie eingeben: Kategorie mit einem auf den Inhalt bezogenen Namen oder Kirzel
bestimmen, hier z.B. disfluency.

. Manuell annotieren

. Die zu annotierende Stelle in der Transkriptionsspur auswahlen und durch Teilen, Zweifach

teilen oder Verbinden® als neues Ereignis fiir die Annotationsspur generieren.
a) Durch einfaches Teilen eines Ereignisses: =

Mit dem Cursor an der richtigen Stelle im Ereignis das Ereignis Uber Ereignis >
Teilen (Strg+2) teilen. In den folgenden Beispielen soll Ah annotiert werden.

! Weitere Informationen dazu in “Quickstart splitting, double splitting and merging events”.



- '“ L T “'m_‘l F

“ 4
[ ok Add event... ] [ |"_-‘;|Append interval ] jE [ ok Add event... ] [ E:-}‘inppend interval ] j[ [* ][ [ [*

1 150 [1:403] I 491] 150 [01405] | 151 [01405°] I
WH fr] iny) |Ah du hast es ja gesagt: Jetzt |si WH ] 1et ein) [Ah du hast es ja gesagt: Jetzt |=
WH [disfluency] WH [disfluency]
RY ] EY ]
P [Aicfluaner 1 P [Aicfluannas 1]

Fur das neue Ereignis wird ein interpolierter (geschatzter) Zeitpunkt erzeugt.

........ m ... .|| Die linke Grenze muss entsprechend korrigiert
d—*—q—-————*—“—w*— . . . . .

‘ —odte werden: Ereignis markieren und die griine Grenze
S im Oszillogramm adjustieren.

[ 2k add event... ][ =] Append interval ]j[ Eo] (>
wtm et i) hs st o5 gesagt Jetat
wvE a
RV [disfluency] I

b) Durch zweifaches Teilen eines Ereignisses: m

Der zu annotierende Transkriptionstext wird markiert und tiber Ereignis > Zweifach
teilen (Strg+3) wird ein neues Ereignis erzeugt.

S \ .. L L -
‘01252 01:53 01 :54 |
‘ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
’ gp Add event... ] ’ E:-;:I.ﬁ.ppend interval ] i .
[ gk Add event... ] [ Ll"';*nppend interval ]j[ [* ][ >
156 [01:538] | 157 [01
156 01, 158 [01: 159 [01:54 5]
WH ] by kommen, o/ Bwo |toa so WH ] ) Komnmen, |zl wo |ma schor
A WH [disfluency]
WH [disfluency] W .

Nun missen beide Grenzen (rot und griin) angepasst werden, da sich sowohl Start- als
auch Endpunkt verandert haben.

c) Durch Verbinden von Ereignissen: =

Die Ereignisse werden in der Annotationsspur markiert und Uber Ereignis >
Verbinden (Strg+1) zusammengefigt, jedoch nur in der Annotationsspur!

In diesem Fall

’ ap Add event... I [ I"_-l}ll.ﬁ.ppend interval 4 brauchen die
’ b Add event... l ’ E-E;i Append interval l Grenzen nicht
1 | 119 [01::| 120 [01::| 121 [01: angepasst wer-
“H[l’] :]n)) |.|.":'5h' |1I:h |m1_ 1] 112 [01::|12EI [01:) 121 [01:2% 5] den da eXiStie-
WH [disfluency] WHE ) [ Jich ke jeiz renée Zeit-
RV I li WH [disfluency] [EDIT PHASE kt bun-
RY ] | punkte verpun
RV Misfluencvl [ [ [ ——— i den wurden.

2. Anschlielend den Annotationstext in das entsprechende Ereignis in der Annotationsspur
eingeben?, hier z.B. EDIT PHASE.

2 Beim Annotieren wird kein Leerzeichen eingefiigt, z.B. nach ,,EDIT PHASE® nur die Eingabetaste driicken!
2



C. Annotieren mit dem Annotation Panel
1. Voraussetzung fur die Verwendung des Annotationswerkzeugs ist eine Annotation
Specification (Tagset). Das ist eine XML-Datei, die Annotationsschemata spezifiziert:

- <annotation-specification>
—<annotation-set exmaralda-tier-category="disfluency">
- <category name="disfluency">
<tag name="DISFL" kevboard-shorteut="alt 1">
- <description>
alle Komponenten von Disfluencies, die sich nicht (eindeutig) in eine der untergeordneten Kategorien enordnen lassen
</description>
- <category name="Trouble">
<tag name="TROUBELE" keyboard-shortcut="alt 2">
<description>die Konstruktion, die anschliefiend bearbeitet wird</description>
</category>
- <category name="Edit Phase">
<tag name="EDIT PHASE" keyhoard-shortcut="alt 3"/>
- <description>
alles, was als gefiillte Pause funktioniert und implizit oder explitzit auf Bearbeitung oder Bearbeitungsbedar Hinweist - Dehnunzen werden aberin der
pho-Spur erfasst
</description>
</category>
- <category name="Fepeat">
<tag name="REPEAT" keyhoard-shortcut="alt 4"/>
- <description>
eifie nicht niher ru prizisierende Wiederholung von bereits GeduBertem - dieser Tedl ersetzt den TROUBLE-Teil
</description>
— <category name="Restart">
<tag name="RESTART" keyhoard-shorteur="alt 3"/>
- <description>
eine Wiederholung brw. Vervollstindigung ohne Verinderung der Konstruktion - dieser Teil ersetzt den TROUBLE-Teil
</description>
</category>
- <category name="Repair">
<tag name="REPAIR" kevhoard-shortcut="alt §"/>
- <lescription>
eine Wiederholung brw. Vervollstindizung mit Verinderung(en) der Konstruktion - dieser Teil ersetzt den TROUBLE-Teil
</description>
</category>
</category>
</category>>
</annotation-set>
</annotation-specification>

2. Im Partitur-Editor Uiber Ansicht > Annota- %ﬂ
tionswerkzeug aufrufen und lber Open...

das entsprechende Tagset auswahlen.

Current File:

disfluency

3. Wie unter B. 1. missen zundchst Ereignisse
flr die Annotationen geschaffen werden.
AnschlieBend mit der Maus in das entspre-
chende Ereignis klicken.

| digfluency
S~ | disfluency: DISFL (&l 7
“. # Trouble: TROUBLE /3 2]
P dit Phase: EDIT PHASE /&t 3]
- || Repeat: REPEAT /& &
. # Restart: RESTART /3 5
‘.. Repair: REPAIR /3¢ &

[ Auto jump

alles, was als gefiillte Pause funktioniert und implizit oder explitzit auf Beg
inweist - Dehnungen werden aber in der pho-Spur erfasst

4. Annotation durch Doppelklick auf die
Kategorie bzw. das Tag im Panel einfiigen.




